Premiers pas avec

BIOCKIY

pour le simulateur de maquette PICAXE

~|La version web n’est plus disponible sur « Google Play » |

E TELECHARGEMENT ET INSTALLATION version Windows

° Aller sur la page : http://www.picaxe.com/Software/PICAXE/Blockly-for-PICAXE!/ |

Information
M PICAXE Store
P I C A X E ZL?:U:Isg:jmming
Télécharger I'application e

Home = Software = PICAXE Software = Blockly for PICAXE =
« Blockly App » pour Windows

Biocks

Blockly

FREE

PICAXE Blockly App (Windows)

Print Page &  share ﬂ = u

Blockly App
(Windows)

A la fin du téléchargement,
Cliquer sur « Ouvrir » pour installer I'application,
Suivez les instructions pour terminer I'opération.

Cuvrir

Toujo

oujod Q, Rechercher ¥ IN
Afficher dans ‘+hno

BlocklyForPICAX] JEXE
) Mmoot

Annuler Cuvrir le fichier

N
B GlockiyForPICAXEA. .exe ™ _
Afficher tous les téléchargements

Chrome Firefox
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http://www.picaxe.com/Software/PICAXE/Blockly-for-PICAXE/

g REGLAGES ET PARAMETRES A
.y
Choix de la langue
Cloud - Aide Francais~
0 Catala L0
Choix du microcontroleur Deutsch
(seul les 08M2, 20M2 et 28X1 \ o
sont actuellement utilisable) ’
Blockly Editor pour PICAX Espariol
- Paramétres - PICAXE Mode: Blocs Ct Tirkce
Affichage des broches B Type PICAXE (20M2) 08M2
du ml(.:rocontrOI.eur et de I Port (COM1 Port de communicatio 1402
son simulateur interne.
I Table d'entrées / sorfies 18M2
Parametre de I'editeur de Code
: 20%2 .
I Parametres Blockly Choix du mode de
I v Montrer le simulateur 28x1 |programmation : Blocs
[J Compilateur en ligne 28X2
I Moteurs | a0x1
I Liaison série 102
I Avance
|> Extension Vérifier le type de PICAXE
A SAVOIR sur le simulateur ...
T PPPPPPI Ry feeneoes, ]
Ly LI o] Almentation: B
: | RXD TXD Programmation , |Réglage d’'une broche 1
s Bl e =y il analogique (clic droit et o ]
|: ' ' :l bouger le curseur) :I
[cs 1] ] '
[Jcs g B2 | ' .
O =) @ ]
‘QEC"‘ < BG:LGEJ : :l
e
cl |cs B.4 o .
=[] 03
[ec2 B5[ | : :l
[]c 85| Broches d’activées C.1 B[]
clic dessus
[co a7 ] ( ) co e[ |
Il est possible de simuler (dans I'application)
Iaction sur les broches d’entrées et de sorties. > n n
Réglage de la vitesse de simulation E|
Le contenu des variables Variable Valeur
est visualisé ici P vart 10
- /
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4 CORRESPONDANCE AVEC A
UN ORGANIGRAMME ET UN ALGORITHME

Début
Répéter indéfiniment
Si il fait nuit
Si une présence
O U Allumer
Sinon
Eteindre

L 4 4 Sinon
All Eteind Z .
umer eindre Ete1ndre

@ _ré:béier indéfiniment
| sientrée est
En imaginant que : si entrée est

faire uofr-e

Le capteur de luminosité communique sur l'entrée : C2

sinon Eorhe BT~

Le capteur de présence communique sur 'entrée : C3

La lampe est pilotée depuis la sortie B7

Mais aussi

Fichiers Simulation FEdition Aide

Simulateur pour maguette PICAXE = =

C3
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[rxo TXD

E c7 B.0 q
E c5 % B2 O u *
O
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]
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|E| Maq: Demo.mgqt Prog:Demo.bas |RIJN |
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Pour l'instant, pour utilise ensuite le simulateur de maquette, il faut se limiter a :
* Type de PICAXE : 08M2, 20M2, 28X1
Les blocs suivants :

Sorties

Délais

Boucles

Variables

Maths

Liaison série

LISTE DES BLOCS COMPATIBLES AVEC
LE SIMULATEUR DE MAQUETTE

sortie (XKD pendant U0 | ms

Faire clignoter la sortie [EXE pendant  [ERQ) " ms

lire valeur analogique en [EXIE) et stocker dans 2%
lire température en [EXEY et stocker dans FE-ES

lire valeur infrarouge [EXUED et stocker dans [E2%3
télécommande infrarouge (+1)
Temps écoulé

/1y sientrée [ENES est EE=:0

/\, sientrée [CX1] madwee I

attendre pendant E‘jm' ms

mettre en veille pendant  E[) s

attendre jusqgu'a entrée [EXUES est Eln=

/1 répéter indéfiniment
5 compleravec (EZN@ de = [) jusqua )] parpasde @D

%5 décompter avec K% de (| € | jusqua (", ED | parpasde [, €D

|

incrémenter de | DD '
décrémenter (ZZ B de €D

fixer a valeur aléatoire
1LC varA -

ied varA - ) ' [ 1]
entrée [EE)

afficher sur LCD ENES  « [iE=n »

envoyer sur LCD en ENE)

)
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ECRITURE ET SAUVEGARDE
D’'UN PROGRAMME

« Projet »,
« Enregistrer le projet »

Aprés avoir écrit (1) et sauvegarde (2) le programme en
mode « Blocs » (0), il est possible de simuler son
fonctionnement (3) au niveau de I'état des broches
d’entrées et de sorties grace au simulateur intégré

EXPORT POUR UTILISATION DANS
LE SIMULATEUR DE MAQUETTE PICAXE

Il S’assurer d’avoir sauvegardé le projet avant de passer en mode « Code » !!

| Blockly Editor pour PICAXE Passer en
. mode « Code »
E Fichier = Edition - Paramétres - PICAXE ~ Mode: Blocs Code
« Fichier »,
. « Enregistrer le fichier»
1 /main: Sélectionner le dossier « maquettes » du simulateur de
2 do maquette picaxe
3 if pinC.2 = 1 then * Donner un nom a votre programme
4 it pinC.3 = 1 then . Enregistrer
5 high B.@
6 else
7 low B.® C .
. E';'jif Le programme écrit sous forme de bloc est traduit en langage
5 else de programmation « PicaxeBasic » avant d’étre enregistre.
18 low B.9 o ) o
11 endif (c’est le fichier enregistré ici « *.bas »
12 Loop qui sera utilisé par le simulateur de maquette.)
13 stop
14
- J
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