Premiers pas avec

BIOCKIY

pour le simulateur de maquette PICAXE

|La version web n’est plus disponible sur « Google Play » |

E TELECHARGEMENT ET INSTALLATION version Windows

0 Aller sur la page : http://www.picaxe.com/Software/PICAXE/Blockly-for-PICAXE/ |
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« Blockly App » pour Windows
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PICAXE Blockly App (Windows)

Blockly App
(Windows)
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A la fin du téléchargement,
Cliquer sur « Ouvrir » pour installer I'application,
Suivez les instructions pour terminer I'opération. ~

Cluvrir

Toujo

oued Q, Rechercher ¥ N
Afficher dans hno

BlockhyForPICax ENE
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Cuvrir le fichier

Annuler

N
B clockiyForPICAXEA. .exe ™ _
Afficher tous les téléchargements
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REGLAGES ET PARAMETRES -
Choix de la langue
Cloud - Aide Francais -
° Catala L0
Choix du microcontrbleur Deutsch
(seul le 20M2 est actuellement \ |
- English
utilisable)
Blockly Editor pour PICAX Espafiol
- Parametres - PICAXE Mode: Blocs Cc Tirkee
Affichage des broches B Type PICAXE (20M2) 08M2
du mlgrocontrolgur et de | Port (COM1 Port de communicatio 14M2
son simulateur interne.
I Table d'entrées / sorties 1802
Parameétre de |'éditeur de Code
: 20X2 -
| Paramétres Blockly Choix du mode de
I v Montrer le simulateur 28x1 |programmation : Blocs
[J Compilateur en ligne 28X2
I Moteurs 40X1
I Liaison série 102
I Avance
I> Extension Veérifier le type de PICAXE
A SAVOIR sur le simulateur ...
-------------- et ]
! + oV
ety LoVl ) Alimentation n | B
‘[[]rxo ™o|_| Programmation ; |Réglage d'une broche ¢
ey el e = 1 (el analogique (clic droit et o]
|: - - :l bouger le curseur) :l
[cs B1[ | '
[cs & ez ] ' .
S0ce| S |8 N
.9[ cal S B3 :|1GE> :
e
| Jc=z B4 o .
=[] 05 ]
[ec2 B5[ | . :l
[]c 85| Broches d’activées C1 B[]
i
S e7[ | (clic dessus) .0 s7[ ]
Il est possible de simuler (dans I'application)
I'action sur les broches d’entrées et de sorties. > n n
Réglage de la vitesse de simulation E|
Le contenu des variables Variable Valeur
est visualisé ici | P varh 10

.
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CORRESPONDANCE AVEC
UN ORGANIGRAMME ET UN ALGORITHME

Début

R

Ou

Eteindre

v

En imaginant que :

La lampe est pilotée depuis la sortie B7

Mais

Le capteur de luminosité communique sur 'entrée : C2

Le capteur de présence communique sur l'entrée : C3

_rébéter indéfiniment
| sientrée est

épéter indéfiniment
Si il fait nuit
Si une présence
Allumer
Sinon
Eteindre
Sinon
Eteindre

| sientrée est

faire uoﬁie

sinon uorhe B7 -

aussi

Simulateur pour maquette PICAXE = =

Fichiers Simulation FEdition Aide
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LISTE DES BLOCS COMPATIBLES AVEC
LE SIMULATEUR DE MAQUETTE

Pour l'instant, pour utilise ensuite le simulateur de maquette, il faut se limiter a :
- Type de PICAXE : 20M2
* Les blocs suivants :
I Sorties
sortie (XD pendant ELED) | ms
Faire clignoter la sortie [EXE pendant  [ERN) " ms
/1 sientrée [ENED est lire valeur analogique en [EXE) et stocker dans [EL%3
‘I Entreées lire température en [EXED et stocker dans [E-%3
; 5 ais /N sientrée CXE madmee 'I lire valeur infrarouge [EXUED et stocker dans [EL-%8
- . t&lécommande infrarouge (+1)
il l= Temps écoulé
aths
attendre pendant Eﬂ]' ms
| Délais metire en veille pendant m. s
Ench I TeEThi=-d B.0 - f=54 activée -
répéter A tant que _ m
jusqu'a entrée [ENUED est
I Boucles - répéter /N répéter indéfiniment
jusqu'a | (0]
tant que entrée [EXEY est
|I Variables
incrémenter de | @ '
décrémenter (ZZ @ de €D
I Maths
= — afficher sur LCD [EI0E}  «
I Liaison série :
envoyer sur LCD [SiElE8d en XK
i ince
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ECRITURE ET SAUVEGARDE
D’'UN PROGRAMME

D Smulatewr -

RAD

« Projet »,
« Enregistrer le projet »

20M2

o o o |

Aprés avoir écrit (1) et sauvegardé (2) le programme en
mode « Blocs » (0), il est possible de simuler son
fonctionnement (3) au niveau de I'état des broches
d’entrées et de sorties grace au simulateur intégré

EXPORT POUR UTILISATION DANS
LE SIMULATEUR DE MAQUETTE PICAXE

Il S’assurer d’avoir sauvegardé le projet avant de passer en mode « Code » !!

E Blockly Editor pour PICAXE Passer en
. mode « Code »
u Fichier = Edition - Paramétres - PICAXE - Mode: Blocs Code
« Fichier »,
_ « Enregistrer le fichier»
1 main Sélectionner le dossier « maquettes » du simulateur de
2 do maquette picaxe
3 if pinC.2 = 1 then * Donner un nom a votre programme
4 if pinC.3 = 1 then . Enregistrer
5 high B.®
6 else
7 1 B.8 P .
. E';ji p Le programme écrit sous forme de bloc est traduit en langage
ol  else de programmation « PicaxeBasic » avant d’étre enregistre.
18 low B.9 o ) .
11 endif (C’est le fichier enregistré ici « *.bas »
12 Loop qui sera utilisé par le simulateur de maquette.)
13 stop
14
- /
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